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Opdracht
Knip de speelkaarten vit.
1. Verdeel de speelkaarten onder de aantal spelers.

2. Leg je pion op de schatkist op de schatkaart,
dobbel om de beurt met de dobbelsteen en wie het
kleinste aantal ogen heeft gegooid mag beginnen.

3. Dobbel opnieuw. De ogen die je krijgt, bepalen
de maaltafel op de schatkaart waarop je uw pion
moet gaan leggen.

Je krijgt twee mogelijkheden:

a) Dobbel je een maaltafel waarvan je geen
speelkaart hebt? Dan moet je uw beurt overslaan.

b) Dobbel je een maaltafel waarvan je wel een
speelkaart hebt? Dan komt het gegooid aantal
ogen overeen met de aantal bewerkingen dat je
mag oplossen en mag je uw pion het aantal
gegooide ogen verder bewegen.

4. De speler die alle producten op zijn
speelkaart(en) heeft kunnen oplossen wint het spel
en mag een chocolademuntje vit de schatkist
nemen.
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